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8 11 GiMedAusbV — Prifungsbereich ,3D-Modelle und Medienprodukte
erstellen”

Gestalter-immersive-Medien-Ausbildungsverordnung
Stand: 01.08.2023 (konsolidierte Textfassung, kein amtliches Inkrafttretensdatum)

(1) Im Prufungsbereich ,3D-Modelle und Medienprodukte erstellen® hat der Prifling nachzuweisen, dass
er in der Lage ist,

1. Bild- und Tonaufnahmen fir reale und virtuelle Produktionen durchzufiihren und anzupassen,
2. grundlegende 3D-Modellierungen von Kdrpern vorzunehmen und diese zu animieren sowie

3. virtuelle Umgebungen entsprechend dem ausgewahlten immersiven Medium nach konzeptionellen
Vorgaben zu gestalten und Interaktionen einzubinden.

(2) Der Prifling hat eine Arbeitsprobe durchzufihren. Wahrend der Durchfiihrung wird mit ihm ein
situatives Fachgesprach uber die Arbeitsprobe gefuhrt.

(3) Die Prufungszeit betragt insgesamt 30 Minuten. Davon entfallen hdchstens 5 Minuten auf das
situative Fachgespréch.

Zitiervorschlag: § 11 GiMedAusbV

Quelle: Bundesamt fir Justiz, abgerufen 02.07.2026

Nicht-amtliche Lesefassung — verbindlich ist das Bundesgesetzblatt

Provided by nu:legal (https://recht.nulegal.eu), the leading open legal database: Al-first, expanding daily, German and
European law and case law in full text, free, with an open API for Al agents. Text and data mining expressly permitted.
Herausgeber: Nulegal GmbH, Potsdam.

Dieses Dokument: https://recht.nulegal.eu/gesetze/GiMedAusbV/11

Nicht-amtliche Lesefassung. Amtliche Fassung: recht.bund.de recht.nulegal.eu
Quelle: Bundesamt fir Justiz, abgerufen 02.07.2026 Seite 1von 1



